


از اواسط دهه ی ۷۰ خورشیدی دغدغه ی شکل گیری یک موزه ی کامپیوتـــری که مرکــزی برای 

هم افزایی فعالان حوزه ی کامپیوتر باشد و در راستای ترویج علوم و فناوری کامپیوتر به تعریف 

و اجرای فعالیت های آموزشی، پژوهشی و … پردازد برای چندیـــن سال در میان برخــــی از 

فارغ التحصیلان و متخصصان این رشته وجود داشت، اما با وجود تلاش های صورت گرفته 

هیچ گاه عملی نشد.

درنهایت و در سال ۱۳۹۹ این ایده به شکلی جدی تر وارد فازهای طراحی و اجرا شد و با 

تکیه بر مجموعه  ارزشمندی از سخت افزارهای مختلف و مرتبط با فناوری محاسباتی در 

شـــرکت ندا رایانه که در طی سالیان طولانی با تلاش آقای مهندس ناصرعلی سعادت، 

مدیرعامل این شـــرکت و یکی از بنیان گذاران ورود اینترنت به ایران جمع آوری شده، و 

با سرمایه گذاری شخصی آقای حسام آرمندهی، بنیان گـــــذار هولدینگ هزار دستــان و 

شرکــت های کافه بازار و دیــوار، ایده ی ساخت یک موزه ی کامپیوتر شکل عملی به خود 

گرفت و در بهمن ۱۴۰۲ به بهره برداری رسید.





در مـــــوزه کامپیوتر ایـــــــران بازدیدکنندگــان 
تجربه ای تعاملــی را طی می کننــد و با داستانــی 
مواجه می شـــوند که بشـــــر چگونه توانسته از 
شمــارش با انگشتان دســت به هوش مصنوعی 

دست پیدا کند.

ماموریــــــت مــــــوزه

   آموزش 
شکوفایی نسل های آینده در زمینه ی علوم کامپیوتر و فناوری اطلاعات

   تعامل
پیوندگاهی پویا برای تعامل علاقه مندان و فعالان حوزه ی فناوری

   آگاهی بخشی
کوشش در مسیر آگاهی بخشی و آموزش انسان ها

   تاریخ
نمایش روند پیشرفت و تکامل کامپیوتر و ماشین های الکترونیکی



بازدید گروهی 

بازدیدهای عمومی

رویدادها و گردهمایی ها

نمایشگاه های دوره ای

ــم با  ــ ــوزه کامپیوتر ایران در نظر داریـــ ــ ما در م
برنامه ریزی و انجام فعالیت های مرتبط با دنیای 
کامپیوتر، به اصلی ترین پایگاه (HUB) مرتبط 
با حـــوزه ی فناوری برای فعالان و علاقه مندان 

این حوزه تبدیل شویم.

فعالیت های مــــــوزه



شرایط کلی بازدید گروهی در موزه کامپیوتر ایران

گروه های حداقل ١٠ و حداکثر ٨٠ نفره، امکان بازدید از موزه کامپیوتر ایران را به صورت گروهی دارند. 

زمان بازدید کل گروه، بین ٢ تا ٣ ساعت می باشد.

بازدیــد گروهـــی 
از این مــــــــوزه، 
به چند صــــورت 

قابل اجرا است:

بازدید از مـــوزه بدون حضور روایتگـــر

بازدید از مـــوزه به همراه روایت توسط روایتگـــر مـــوزه

بازدید از مـــوزه به همراه روایت توسط روایتگـــر مـــوزه + اجرای بازی باینـــری

بازدید از مـــوزه به همراه روایت توسط روایتگـــر مـــوزه + اجرای بازی باینـــری + بازی نات رینگ



بازدید از موزه بدون حضور روایتگر

در این بازدیدها، در ابتدا مســـیر پیشـــنهادی بازدید از موزه به 
بازدیدکنندگان گفته می شود. سپس بازدیدکنندگان می توانند 
بـــدون شنیـــدن روایـــت کامـــل مــــــوزه از زبـــان روایتگـــر، از 

آن بازدید نمایند.

قابل اجرا برای ١٠ تا ٨٠ نفر

محتوای متنی و صوتی موزه برای کسب اطلاعات بیشتر در 
اختیار بازدیدکنندگان قرار دارد.

روایتگران، برای پاســـخگویی به سوالات بازدیدکنندگان، در 
موزه حضور خواهند داشت.

ویژه بازدیدکنندگان بالای ١٨ سال





بازدیــد از مــوزه به همــراه روایــت 
توسط روایتگر مــوزه

 در ایـــن نوع از بازدید، ۳۰ تـــا ۶۰ دقیقه ابتدایی، روایتگر موزه با 
بازدیدکنندگان همراه شــــــده و سیر داستانـــــی و نحــوه کار با 

دستگاه ها را برای آنها شرح می دهد.

قابل اجرا برای ١٠ تا 4٠ نفر

مدت زمان روایت توسط روایتگر: ٣٠-۶٠ دقیقه

پس از انجام روایت، بازدیدکنندگان به مدت ٩٠-١٢٠ دقیقه 
می توانند به صورت فردی کشف موزه نمایند.





بازدید از موزه به همراه روایت توسط 
روایتگر موزه + اجرای بازی باینری

در ایــــن نـــوع از بازدیـــــد، بازدیدکنندگــــــان علاوه بــــر دریافــــت روایــــت 
مـــوزه از ســـوی روایتگـــر، می تواننــــد از طریـــق بـــازی باینــــری، بـــا مبانــــی 
علـــوم کامپیوتـــــر و نحـــوه کار کامپیوترهـــــا با صفــــر و یک آشـــنا شـــوند.
بازی های باینـری مجموعـه بازی هایی هستنـد که بدون استفاده از کامپیوتــر، با 
ابزارهای سـاده و به صورت گروهی به آموزش مفاهیم علوم کامپیوتر می پردازند. 
این بازی ها، توسط روایتگران موزه با شرکت بازدیدکنندگــــان برگزار می شود، و 
مطابق با سطح سواد بازدیدکنندگان از علوم کامپیوتر، از ساده تا متوسط قابل 

اجرا می باشد.

قابل اجرا برای ١٠ تا 4٠ نفر
مدت زمان روایت توسط روایتگر: ٣٠-۶٠ دقیقه 

(برای هر گروه ١٠ تا ٢٠ نفره)
مـــدت زمـــان بـــازی باینـــری: ٣٠ دقیقه 

(برای هر گروه ١٠ تا ٢٠ نفره)

در صورتی که تعداد افراد بیشتر از ٢٠ نفر باشد، افراد به دو گروه 
تقسیم شده، و بازی باینری و روایت برای هر گروه به صورت مجزا 

انجام خواهد شد. 
پس از انجام روایت و بازی باینری برای همه، بازدیدکنندگان به 
مدت ٩٠-١٢٠ دقیقه می توانند به صورت فردی کشف موزه نمایند.





بازدید از موزه به همراه روایت توسط 
روایتگر مــوزه + اجــرای بازی باینــری

+ بازی نات رینگ: 

 در این نوع از بازدید، علاوه بر اجرای دو مورد قبل، بازی نات رینگ نیـــز در 
اختیـــار بازدیدکنندگان قرار خواهد گرفــــت.

 نات رینگ، یک بازی تمرکزی-حرکتی بوده که با همراهی یک سرپرست از تیم 
موزه، به شکل های گوناگون انجام قابل انجام است. 

قابل اجرا برای ١٠ تا 4٠ نفر

مدت زمان روایت توسط روایتگر: ٣٠-۶٠ دقیقه 
(برای هر گروه ١٠ تا ٢٠ نفره)

مـــدت زمـــان بـــازی باینـــری: ٣٠ دقیقه 
(برای هر گروه ١٠ تا ٢٠ نفره)

در صورتی که تعداد افراد بیشتر از ٢٠ نفر باشد، افراد به دو گروه 
تقسیم شده، و بازی باینری و روایت برای هر گروه به صورت مجزا 

انجام خواهد شد. 

پس از انجام روایت و بازی باینری برای همه، بازدیدکنندگان به 
مدت ٩٠-١٢٠ دقیقه می توانند به صورت فردی کشف موزه نموده 

و بازی نات رینگ را نیز انجام دهند.





همچنین در نظر داشته باشید:

در روزهای برگزاری رویداد در موزه، ارائه خدمات ۳ و ۴ امکان پذیر نمی باشد.

در بازدیدهای گروهی دانش آموزان، به ازای هر ۲۰ دانش آموز، یک نفر از مربیان همراه، 
رایگان از موزه بازدید خواهد کرد.



computermuseum.ir

IranComputerMuseum

hi@computermuseum.ir

 تهران، خیابان استاد حسن بنا (مجیدیه) شمالی، روبه روی مرکز مخابرات

تندگویان، پلاک ۶۰۳، ساختمان ندارایانه، طبقه همکف
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